LEKCIJE, WARSZTATY,
ZAJECIA EDUKACYJNE

2017

Zajecia po wczes$niejszym uzgodnieniu telefonicznym
KONTAKT: tel. 6188000 76; kom.507 513 798
Koszt udziatu w warsztatach, lekcjach muzealnych—6 zt

Zwiedzanie wystawy: 5 zt (bilet normalny); 3 zt (bilet ulgowy)
REZERWAT ARCHEOLOGICZNY GROD W GRZYBOWIE

zaprasza do korzystania z wielu form aktywnej edukacji: zwie-
dzania interaktywnej wystawy pt. , Gréod Grzybowo — miedzy
plemieniem a paristwem”, udziatu w warsztatach, lekcjach mu-
zealnych, zajeciach rekonstrukcyjnych oraz grach terenowych
zwigzanych z tematyka wczesnego Sredniowiecza.

Kazdy z uczestnikdw ma mozliwos¢ samodzielnego zapoznania
sie z wieloma rodzajami rzemiost: garncarstwo, tkactwo, kowal-
stwo a takze réznorodnych sfer aktywnosci, jak: budowanie
dawnych domostw i grodéw. Zajecia mogg odbywac sie w zre-
konstruowanych wczesnosredniowiecznych chatach.

Lekcje muzealne zostaty przygotowane z uwzglednieniem wie-
ku dzieci i mtodziezy, obejmuja pokazy oraz wykorzystanie mul-
timediow.

Zajecia catoroczne
Wznosimy piastowskie grody —

zabawa rekonstrukcyjna — z przygotowanych materiatéw, odda-
jacych materiat znany z badan archeologicznych, uczestnicy
zaje¢ wykonujg rekonstrukcje najwiekszych groddéw piastow-
skich. Poznajg rdzne typy groddw, ich budowe i funkcje. Wyko-
nuja makiete modelu grodu przy uzyciu gliny, patyczkéw i ka-
mykdéw. Grupa do 20 0séb, czas trwania 45-60 minut.

Nie Swieci garnkilepig—

warsztaty, w czasie ktdrych uczestnicy zapoznaja sie z zabytko-
wymi naczyniami i zabawkami glinianymi oraz technikami pro-
dukcji i ozdabiania wyrobdéw garncarskich. Samodzielnie wyko-
nuja stylizacje naczyn wczesnosredniowiecznych.

Grupa do 20 0s8b, czas trwania 45 minut.

U kowala ciezka robota — warsztaty, w czasie ktorych uczestnicy
zapoznaja sie z zabytkami metalowymi oraz technikami produk-
cji i wykonywania wyrobdw kowalskich. Zwiedzanie kuzni na
grodzie, udziat w pokazie kowalstwa.

Grupado 20 0s6b, czas trwania 45 minut.

(od kwietnia do wrzesnia w zaleznosci od pogody).

Wetniana pajeczyna—

w trakcie warsztatdw uczestnicy zapoznajg sie z prezentacja
strojow kobiecych i meskich z czasow wczesnego Sredniowie-
cza. Poznaja sposoby pozyskiwania Inu i wetny, ich obrébki i pro-
ces wykonywania prostych elementéw tkackich.

Grupa do 20 0s6b, czas trwania 45 minut.

Paciorkéw sznur—

wczesnosredniowieczne ozdoby z modeliny —

zajecia warsztatowe — na podstawie przygotowanych replik
i prezentacji réznych typdw ozddb szklanych, uczestnicy wyko-
nujg wiasnorecznie kolie z kolorowych paciorkdéw z modeliny.
Grupa do 20 0s6b, czas trwania 45 minut.

Malowidta naskalne —

zajecia warsztatowe przyblizajgce malowidta naskalne i pierw-
sze pismo obrazkowe minionych epok, interpretowane przez ar-
cheologéw. Samodzielnie bedzie mozna wykonac na podkta-
dach wspotczesne malowidtaiobrazy.

Grupa do 20 0s6b, czas trwania 45 minut.

M0j pierwszy wykop — zajecia terenowe pozwalajgce poznac
prace archeologa (zalezne od pogody). Uczestnicy, po zapozna-
niu sie z metodami i technikami pracy archeologa, sami, przy
uzyciu szpachelek i pedzelkéw w przygotowanym wykopie, od-
krywaja ukryte kosci, kopie zabytkow i oryginalne fragmenty
ceramiki wczesnosredniowiecznej.

Grupa do 30 0s6b, czas trwania 45 minut.

Sciezki edukacji ekologicznej Grodu w Grzybowie —

spacer edukacyjny — spotkanie z przyroda, poszukiwanie przy-
rodniczych ciekawostek grodu. Uczestnicy odnajdg i przejda
5 przystankow Sciezki (wytyczonej w 2015 roku), wezma udziat
w zajeciach warsztatowych, dostang materiaty dydaktyczne,
wypetnig karty edukacyjne i ztozg puzzle tematyczne.

Grupa do 30 0s6b, czas trwania 45 minut.

(zajecia zalezne od pogody).

Inicjacja wojownika—

gra terenowa dla mtodych wojownikéw — tor przeszkdd, gdzie
uczestnicy wcielajg sie w cztonkéw druzyny grodowej, muszg
przejs¢ przez szereg konkurencji sprawdzajgcych umiejetnosci
w postugiwaniu sie bronig czaséw Piastéw i sprawnosc fizyczna
(np. strzelanie z tuku, rzut oszczepem). Poznanie elementow
uzbrojenia druzyny piastowskiej.

Grupado 30 0sdb, czas trwania 60 minut.

Zycie w grzybowskim grodzie —

gra terenowa (quest) inspirowana statg wystawg archeologicz-
ng. Po zwiedzeniu wystawy uczestnicy dostajg karty z pytania-
mi i zadaniami dotyczacymi wczesnosredniowiecznego grodu

w Grzybowie. Grupa do 30 0sdb, czas trwania 60 minut.

(od kwietnia do wrzesnia w zaleznosci od pogody).

Bdéstwa i bogowie stowianscy —

gra terenowa (quest) o przedchrzescijanskich wierzeniach Sto-
wian. Uczestnicy bedg mogli zapoznac sie z wizerunkami i zna-
czeniem béstw Stowian. Gra potgczona z zajeciami plastyczny-
mi—rysowaniemiwylepianiemz gliny.

Grupado 30 0séb, czas trwania 60 minut.

(od kwietnia do wrzesnia w zaleznosci od pogody).

Zajecia Swiateczne

Spotkania w zoologu Jana Brzechwy —

zajecia warsztatowe (catoroczne)

Baranek, kurczaczki i pisanki—tradycja wielkanocna —
zajecia warsztatowe (marzecikwiecien)

Moja Marzanna—

zajecia warsztatowe, poznanie zwyczaju powitania wiosny
iwykonanie wtasnej Marzanny (marzec)

Swiateczne ozdoby choinkowe —

Zajecia warsztatowe (grudzien)

GRZYBOWSKIE WYKtADY O HISTORII

Druga niedziela miesigca (od kwietnia do wrzesnia),
godz. 12.00 — wstep wolny

Mity i legendy zatozycielskie. Jakie byty poczatki Polski? —
Jacek Wrzesirski [9 kwietnia]

Stowianska kuchnia, czyli co w garze bulgocze? —
Stawomir Gronek [14 maja]

Sol, bursztyn, krzemien - co cenili nasi przodkowie —
Dagmara Frydrychowicz [11 czerwca]

Co pili Stowianie? —

Stawomir Gronek [9 lipca]

Przedmioty codziennego uzytku, czyli skad my to mamy? —
Dagmara Frydrychowicz [13 sierpnia]

Historia naszego miasta, naszej wsi —

czy znamy naszg przesztos¢? —

Jacek Wrzesiriski [9 wrze$nia].



